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Objetivo 

 
 

Implementar um sistema de projeções 
para o sistema HyperPro Básico 



Hyperpro 

■  Ambiente de documentação e 
desenvolvimento de programas em 
lógica com restrições. 

■  Utiliza a ferramenta Thot 



Thot 

 
■  Editor de texto estruturado 
■   WYSIWYG (what you see is what you 

get) 
■  Facilidades de hypertexto 



Linguagens do Thot 

■  S - define a estrutura do documento 

■  P - define a apresentação do   
 documento 

■  T - traduz de documentos Thot para  
 outros formalismos 

■  A -  define aplicações 



Programação Literária 

    
   Programas devem ser escritos não 

somente para os computadores 
executarem mas também para os seres 

humanos entenderem  



Programação Literária 

 
Em um único arquivo: 

– documentação 
– código 



Programação Literária 



Hyperpro 



Facilidades propostas no 
HyperPro 

■  Diferentes visões do documento 
■  Exportações para latex, ASCII e HTML 
■  Diferentes índices 



Vistas do HyperPro 

■  Vista de Comentário 
■  Vista de Asserções 
■  Vista de Tipos 
■  Vista de Programas 



Projeções 

  Vistas do documento com partes 
selecionadas pelo usuário. 



Especificação das Projeções 

■  Projeção Recursiva 
■  Projeção Manual 
■  Projeção Automática 
■  Projeção Baseada em Índices 



Projeção Recursiva 



Projeção Recursiva 



Projeção Manual 



Projeção Manual 



Trabalhos Futuros 

■  Implementação de uma biblioteca de 
Interface 

■  Continuação da implementação das 
Projeções 

■  Manuais do sistema e do usuário 


